MODULE N° 3: MICRO-ORDINATEUR

CBS ELECTRONICS fait son entree dans le monde de |'informatique familiale
avec ce nouveau module additionnel, le module MICRO-ORDINATEUR. Celui-
ci se branchera sur I'ordinateur de jeu CBS COLECOVISION™ et permettra au
consommateur d’utiliser le systeme CBS ELECTRONICS comme un veritable
“‘ensemble’’ informatique.

Ce module sera bien entendu doté d’un clawer pour la programmation VOuS
permettant de réaliser vos propres programmes en fonction de vos centres
d’interét (y compris vos propres jeux) et d utiliser d‘es'pmg'imels' -
programmes spécialement adaptés a I’informatique & domicile : programmes
educatifs, programmes de formation a usage familsal et ewdemment
'programmes de 1eux' | -

. nue



MODULE N° 1: ADAPTATEUR MULTI-CASSETTES

Ce module est un adaptateur qui permet de jouer sur le systeme

CBS ELECTRONICS avec les cassettes de format adapté par Acnwsaon®
Atari®V.C.S.® Imagic®

| se branche sur *‘I'INTERFACE "’ de I'ordinateur du jeu.

CBS COLECQVISION™. Ainsi, I'utilisateur du systeme CBS ELECTRONICS va
pouvoir jouer a la fois avec les cassettes de format CBS COLECOVISION™ et
avec toutes les cassettes du format mentionné plus haut. Ceci représente un
potentiel de jeux qui recouvre la tres grande majonte des collections
disponibles. '

En outre, ceux qui possedent déja des systémes correspondant aux cassettes
citees ci-dessus, auront la possibilite d"acheter I'ordinateur de jeu CBS

COLECOVISIONT™ sans avoir a sacrifier Ia liprairie’” de cassettes qu'ils se
sont constitues jusqu’a présent.

| MODULEADDITIONNELN°2:TURBO
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__'f-.Le module turbo est un ventable pnste de Simulatlon de prletage qun .
comprend un tableau de bord, un volant pour conduire le bolide sur I’ écran et
'..__un accelerateur au pled Un des bomers de commande de I ordmateur de ]eu .

| ﬂ_changement de wtesse' . -
- Le module est accompagne de Ia cassette TU RBO ]EU en 3 dlmensmns
avec lequel vous pilotez une voiture qui fonce a travers une succession
* ncroyable de paysages différents (plus de 40) en évitant de nembreux
| ‘j)bstacles tunnels, flaques d huule cotes v;rages sans visibilite, nelge

}
|

UHBU est une marque dépnsée appartﬂnant a Sega Enterpnses lnc @ 1981 Sega Enterpnses Inc




SCHTROUMPF®(Peyo-Belokapi) . - ORDINATEUR DE JEU CBS COLECOVISION™

Dans cette merveilleuse
aventure, vous contrélez
un petit Schtroumpf®qui
part a la recherche de la
petite Schtroumpfette®
retenue prisonniere dans
le chateau de Gargamel®.
Sur son chemin, le petit
Schtroumpf®doit éviter
des obstacles et de
mechants animausx
envoyes par Gargame!®
Les paysages défilent Y 2 AR :
autour du petit R, ' T TR o B | i
Schtroumpf®, la musique B @R o RO aeahe | L'ordinateur de jeu multi-ser

EXPANSICHN MODILE INTERFACE

R e

— L
'(A"‘t"l' \ .%ﬁil‘ VIDEG GAME SYSTEM

ices CBS COLECOVISION™ représente le

change. Il saute, bondit. " 9 de n;nurr _(;: l_‘i dans le domai ns tqchnolpgiq ue. |
it o s it £" A SR A | |_! beneficie d‘u_r*e.extrao '"dmaure‘pmssance (Sa memoire 17 Ko‘ RAM et de
mais son énergie - rpdge i D NN 4 b4 Kroms) qui lui permet d’offrir aux consommateurs un maximum de
diminue ke 2 | Bls =4 - - possibilites d"utilisation. Ainsi, la définition graphique et sonore des jeux se
Parviendra- (@l - % | ~situe au niveau du dessin animé. |
til au 70 TR UQRN £ | Regardez la cassette Donkey Kong R, illustrée sur cette page : elle montre
chateau = - WA ©° @ 2N | quelle précision dans les détails des dessins vous obtenez en jouant avec
bour A N> 2  lordinateur de jeu CBS COLECOVISION™,
delivrer 1a ‘ LA @x  Unautre exemple des performances de cet ordinateur de jeu : il yajusqu'd
oetite %, At L TR 1 32ﬂquels en mouvernent (ou 960 signes) simultanément sur I'écran. Les
Schtroump- B SCHTROUMPES®et ~ bottiers de controle se rangent dans la console méme, ce qui assure leur
fotte®? - B Schtroumpfette®et protection. .

8 Gargamel®sont des - llscomprennent un clavier digital a 12 fonctions pour les choix de
marques deposées ~programmes et les interventions au cours des jeux, un levier de direction tres
appartenanta Peyo © 1983  maniable (8 directions) et deux pulseurs latéraux a fonctions séparées.

: Un il extensible debranchable raccorde chaque boitier & la console.

-----------------

_es écrans montrent les jeux sur le systeme CBS Cofecﬂvisiﬂnw.

CSC .| MATTEL INTELLIVISION™ Un autre grand avantage de I'ordinateur de jeu CBS COLECOVISION™  ¢’est
_ 7426-0F B GRS R 7626-5F de pouvoir elargir ses fonctions grace a des modules additionnels adaptables.




COSMIC AVENGER (Universal)

Votre astronef futuriste
est aussi amphibie. ..
Vous volez au-dessus
des cites ennemies puis
Sous |'ocean dans des
fosses sous-marines.
Vous tirez et lachez des
pombes mais la défense
est apre : missiles a téte
chercheuse, roquettes,
canons, vaisseaux
spatiaux, torpilles, etc.
Dans certains cas, vous
devez affronter plus de
30 projectiles en méme

temps. Un incroyable
defi.
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COSMIC AVENGER a5t une
marque déposoe appartenant
a Universal Co Ltd «©) 1981
Universal Go | td
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LADY BUG®(Universal)

Vous dirigez une
coccinelle au travers d’un
labyrinthe rempli de
pieges. En faisant pivoter
des murs, vous changez
la disposition des lieux :
vous devez fuir d’affreux
insectes, manger des
petites fleurs et éviter les
tetes de mort @9
en phase, il y a de plus L LS

en plus d'insectes qui -
VOus poursuivent de plus @ IEEES
en plus vite. Pourrez-
VOUS VOUuS en sortir? L RS
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LADY BUG®est une marque

“déposée appartenant a
Universal Co. Ltd © 1981
Universal Co. Ltd.




DE VRAIS JEUX DE CAFE EXCLUSIFS e gaty mioway
EN CASSETTES CHEZ VOUS --

- CBS ELECTRONICS s’est assureé |'exclusivité mondiale des plus grands | jeux ' Affrontez I'Empire de

¢’est-a-dire de ceux qui ont eu le plus de succes qui ont fait leurs preuves Gorf : repoussez les

~dans les jeux de cafe et de galeries. - attaques de ses robots.

Ces succes CBS ELECTRONICS les met en cassette a haute définiton f\ttentlon s "E;WO”S,[

_graphique et sonore. . . dSErs qui surgissen

_ = o brutalement et aux EXCLUSIF!

- Certains i ]BUX sont en ventable 3 dlmensmns avec tirs en obllque | torpilles incendiaires des E VR Al JEU EN CASSETTE CHEZ vousr
variations de hauteur en parallaxe, déplacements en profondeur vers le fond envahisseurs! Votre but ©  Comin | e

- de l'ecran puis vers le premier plan! détruire la Super
~ Bénéficiant ainsi de trés grands jeux et de leur excluswlte mondiale, CBS Forteresse Spatiale

ELECTRONICS les a congus pour |'ordinateur de jeu CBS COLECOVISIONT, ennemie avant qu elle ne i 3
- mais aussi pour d’autres systemes existants sur le marché. vous deétruise! Mais | -
~ Ainsi, les jeux CBS ELECTRONICS existent également dans les formats - fzaut :ja tqtucherr_a
~ adoptés par Activision®, Atari®, V.C.S.®, Imagic®, lntellmsnon® - - ENarors precis

A

M Network®, Parker®... Si0.... - '
Argent - pour I'ordinateur de jeu CBS ELECTRONICS™ .‘. .

Rouge - pour les systemes Atan@ V.C.S.® et Sears®Video Arcade
Bleu - pour les systemes Intellivision®et Sears®8uper Video Arcade

(Quelques cassettes de jeu vidéo ne seront pas disponibles dans les

3 systémes. Renseignez-vous sur la dlspomblhte des cassettes chez votre
fournisseur. ).

CBS ELECTRONICS BP 50016 - 122, Avenue de la Plaine de France - Paris Nord I - - " e i ( I;s
95946 Roissy Charles-de-Gaulle Cedex. | | o A
ELECTRONICS

GORF®© 1981 Bally

Activision Inc®est une marque deposee appartenant 4 Activision Inc.
Imaglc®est une marque deposee appartenant a Imagic.

M Netwark®est une marque déposee appartenant a M Network.
Parker®est une marque déposée appartenant a Parker Inc.

Ataﬂ®et Video Computer Syslem®snm des marques déposées appartenant a Atari, Inc. imeilwismn®est une
marque deposee appartenant a Mattel, Inc. -

'- Sears®Vrden Arcade est une marque déposee appartenant a Sears Roebuck and Cie.

Sears®5uper Video Arcade est une marque déposee appartenant a Sears Roebuck and Cie. = CBS CO LECOVIS¥ON

La désignation des marques mentionnées ci-dessus n'est faite qu'a titre documentaire et ne saurait autoriser une o 434 4F
confusion quelconque. s

"

Midway Mfg. Co. Tous drons
reserves.

Les écrans montrent les jeux sur le systeme CBS Colecovision ' M




WIZARD OF WOR®(CBS

Entrez dans les donjons
de Wor pour tuer les
Worlings et battre le
Magicien de Wor! Avec
les fulgurants qui
crépitent vos combattants
se ruent dans les
labyrinthes qui parfois se
modifient. Les ennemis
sont souvent invisibles
un écran radar special
révele ou ils se cachent.
Quant au magicien avec
Ses Super pouvaolrs. ..
c'est le pire, le plus
imprévisible et le plus
rapide!
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CBS COLECOWSION

 7435-1F

LE VRAI JEU EN CASSETTE CHEZ VOUS!

EXCLUSIF!
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ELECTRONICS
WIZARD OF WOR®© 1981

s B Bally Midway Mfg. Co. Tous

droits réserves. © “'1982
CBS Tnys a Division of CBS

Donkey Kong®, le gorille,

a capture la fiancée de
Mario et la détient au
sommet d une
construction d’acier.
Vous devez guider Mario
jusqu en haut pour la
sauver! Mais, alors qu'il
court sur les poutrelles et
grimpe aux echelles, le
gorille lui lance des
tonneaux pour empécher
Sa progression. lly a
méme des boules de feu
qui blogquent son
passage. Mario doit
sauter par-dessus les
tonneaux et les boules de
feu pour atteindre le
sommet et
Sauver sa
flancee.

DONKEY KONG®(Nintendo®)

hv Nlﬂf&ﬂdﬂm

Excwsu:- "
LE VRAIJEU EN CASSETTE CHEZ VOUS

Pa rVI endre | . A

vousal'y
mener a
temps?

DONKEY KONG®est une
marque deposee appartenant
a Nintendo of America Inc.
© Nintendo of America Inc.




CARNIVAL®(Sega®)

o0yez un grand tireur!
our un stand de tir, vous
devez toucher des pipes
qui tournent, des lapins,
des canards en argile. ..
\Viais attention, ces
r:umr(l'-; ne sont [)HS
rdinaires ; I1ls s¢
revel 8 unvnlm'ul el
viennent manger vos
munitions! Ensuite, ¢'est
N ours qui se leve et
;mw quand vous le
louchez. .. Puis encore
DIUS de canards el
dours... lirez a toute
vitesse e I visez juste!

e PRt e et g g R P T e
LE VRAI JEU EN CASSETTE CHEZ VOUS!
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CARNIVAL®et Sega®sont
des marques deposees
appartenanta Sega
Enterprises, Inc. © 1980
Sega Enterprises Inc.
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actans montrent lus joux sur le systeme CBS,:CDIEEDV'ISMHTM.

el 'Ii!;ll{:}l i.(":f“i\.}iSION
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S enfonce dans le fond de

ZAXXON®(Sega®)

Cette fantastique bataille
de I'espace est en

3 dimensions. Votre
vaisseau passe par-
dessus des murailles,

|'ecran, se plaque au sol,
tire ses roquettes sur les
objectifs, revient au
premier plan et reprend
de I'altitude pour éviter
les missiles ennemis, les
soucoupes volantes et
detruire |a forteresse
ZAXXON. Un raid
incroyable dans des
paysages qui defilent
avec parallaxe et tirs en
oblique.

1UP 8%4300

LEVRAI .}EU EN CASSETTE CHEZ VOUS'

Sl 7/ XXON®et Sega®sont des

EXCLUSIF !
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ELECTRONICS

marques deposees
appartenant a Sega
Enterprises Inc. © 1982
Sega Enterprises Inc.




VENTURE® (Exidy)

Dans ce jeu exceptionnel,
vous étes WINKY

| heroique aventurier qui
va s'emparer des trésors
cachés dans differentes
pieces du chateau.
Chacune de ces pieces
est protegee par des
monstres divers. Vous les
attaquez avec votre arc et
vos fleches. Vous passez
d'un etage a |'autre...
Is sontde plusenplus |
nombreux et agressifs
sans compter ceux qui
vous poursuivent dans
les couloirs.

131‘ .]3'-.\1".‘3

Bl it -

EXCLUSIF !
LE VRAI JEU EN CASSETTE CHEZ VOUS!
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VENTURE®et Winky sont
des marques déposeées
appartenant a Exidy
Incorporated Ltd © 1981
Exidy Incorporated.

CBS CGLEC@VISION
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MOUSE TRAP (Exidy)

Une souris sans peur
court dans un dedale de
portes et de couloirs,
grignote de petits
morceaux de fromage et
essaye d’eviter les chats
qui foncent dans les
corridors.

Vous pouvez ouvrir et
fermer les portes, vous
transformer en chien et
manger les chats ou
disparaitre dans un
tunnel secret et
reapparaitre ailleurs.
Mais, attention au
faucon, il peut fondre sur
n'importe quel animal!
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MOUSE TRAP est une

I[:m[mJ : ﬂ;:“} B marque déposée appartenant
- ® L d Exidy Incorporated Ltd ©
1981 Exidy Incorporated.

Les écrans montrent les jeux sur le systeme CBS Colecovision M
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