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Le systéme vidéo a hautes
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UNE QUALITE GRAPHIQUE ET
SONORE EXCEPTIONNELLE.

CBS, premiere société de television, de
radio et de disques du monde, a mis son
expérience en matiére audio-visuelle au
service du public pour lui offrir un systéme
de jeux vidéo a hautes performances qui lui
apporte le maximum de possibilités de
s’'amuser.

Ainsi, CBSELECTRONICS a orienté les
travaux de ses unités de recherche (Centre
de Technologie) vers des conceptions
nouvelles et propose aujourd’hui
I'ordinateur de jeu, CBS ColecoVision ™ ,
qui reproduit les elements graphiques et
sonores des authentiques “jeux de café”.

Il peut offrir par exemple jusqu’a 32
objets en mouvement (ou 960 signes)
simultanément sur I'écran, et faire
apparaitre de véritables dessins animeés.

Ces performances ont éte rendues
possibles grace a sa formidable capacite
meémoire (17 Ko RAM et 64 Ko ROM).

CBS ELECTRONICS

DES CASSETTES DE JEU
“VEDETTES”

Pour offrir au consommateur toujours
plus de possibilités de s’amuser,

CBSELECTRONICS présente, en cassettes

de jeu vidéo, les jeux “VEDETTES”, les
grands jeux, ceux qui ont le plus de succes
sur les machines “de café”, pour que I'on
puisse y jouer a domicile.

(,BbELECTRONlCS s’est assuré
I’exclusivité mondiale de ces jeux.

Chaque cassette CBSELECTRONICS
présente 4 niveaux de difficulté avec de
nombreuses phases successives dans
chacun de ces niveaux. En outre, certains
jeux CBSELECTRONICS sont en
“3 DIMENSIONS”.

Enfin, CBSELECTRONICS produit ses
jeux dans 3 formats différents et, grace a
cette compatibilité, les met a la disposition
de I'ensemble du marche.

CBS est une margue déposée appartenant a CBS, Inc. ColecoVision"est une marque déposée appartenant a Coleco Industries, Inc.
Activision® est une marque déposée appartenant 4 Activision, Inc. Atari®et VCS® sont des marques déposées appartenant a Atari, Inc.

Imagic® est une marque déposée appartenant a Imagic. La désignation des marques mentionnées ci-dessus n'est faite qu'a titre documentaire et ne saurait autoriser une confusion quelconque.

performances

UN SYSTEME EVOLUTIF
“A OPTIONS”

CBSELECTRONICS présente un
sytéme leader aujourd’hui et qui restera
présent demain.

En effet, grace a sa tres grande
capacité méemoire, 'ordinateur de jeu
CBS ColecoVision ™ , peut se transformer,
évoluer, s’adapter...

CBSELECTRONICS propose, dés a
présent, 3 modules additionnels :

Le Module Adaptateur Multi-Cassettes
permet de jouer avec toutes les cassettes

du format adopté par Activision® |, Atari®
2600 VCS® | Imagic ® ... et, offre ainsi au

possesseur du systéeme CBSELECTRONICS
la possibilité d’accéder a la trés grande
majorité des cassettes disponibles.

Le Module de Pilotage avec tableau de
bord, volant, changement de vitesse et
accélérateur au pied. Grace a lui, vous
pourrez conduire un bolide sur I’écran
(cassette TURBO ™ en “3 DIMENSIONS”
fournie avec le Module).

Enfin, le Module Micro Ordinateur...

Sur la fenétre “Interface”, située a

I’avant de I'ordinateur de jeu

CBS ColecoVision ™ , différents types
d’extensions peuvent étre branchés.
L’'ordinateur de jeu a été congu pour cela,

ce qui rend le systéeme CBS ELECTRONICS
véritablement évolutif et lui permet de se
maintenir toujours a la pointe du progres
technologique.

COCEEB BOXARIFCOM



CBS ELECTRONICS

'OUR MODULES ADDITIONNELS
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| 'ORDINATEUR DE JEU

RANGEMENT DES BOITIERS DE COMMANDE
DANS LA CONSOLE.
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LEVIER DE DIRECTION.

EXPANSION MODULE INTERFACE

‘Uﬂdes qr . 2 C Jaie, roramnateur ac 1V
CBS ColecoVision ™ peut s’intégrer dans tous les styles d’intérieur. 1l a
bénéficié de la plus grande avance technologique: c’est un ordinateur
_ , de jeu multi-services, une véritable station centrale dotée d’une tres
e - ) - - ~ el grande mémoire (17 Ko RAM et 64 Ko ROM).
B . ' 4 Y/, 7al 2o g™ | CBS ELECTRONICS vous offre ainsi un maximum de possibilités
N o = e R | > 2 gV A d’utilisation. Grace a cette capacité mémoire, |1a définition graphique et
sonore des jeux est inégalée. Sur I'ecran de télévision apparaissent de
véritables dessins animés, les décors changent et se transforment, les
personnages sont de couleurs multiples, bien dessines et leurs
mouvements parfaitement délies. | peut y avoir jusqu’a 32 objets en
mouvement et 960 signes simultanement sur I’écran.
Les boitiers de contrdle se rangent dans la
console méme, ce qui assure leur protection.
Ils comportent : un clavier digital a 12 fonctions
pour les choix de niveaux et les interventions
sur les jeux et un levier de direction trés
= —— maniable (8 directions). Deux pulseurs lateraux
H 1 commandent des fonctions séparées. Un fil
PRI IIT PG TL LTI extensible débranchable raccorde chaque
boitier a la console.
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CBS est une marque déposée appartenant a CBS, Inc.
ColecoVision™est une marque déposée appartenant a Coleco Industries, Inc.
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MODULE N™1: ADAPTATEUR MULTI-CASSETTES
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Le Module n® 1 est un adaptateur pour les
cassettes de format adopté par Activision®
Atari® 2600 VCS® | Imagic® , M. Network® ,
Parker ®, etc.

Il se branche sur “L'INTERFACE" de
I'ordinateur de jeu CBS ColecoVision ™ . Ainsi,
I'utilisateur du systéme CBSELECTRONICS va
a la fois jouer avec les cassettes de format
adopté par CBS ColecoVision ™ et avec toutes
les cassettes du format mentionne plus haut,

------
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Ainsi avec ce module vous avez acces a la
trés grande majorité des collections

existantes.
En outre, celui qui dispose actuellement ‘“"3‘*?%'0“@95&”"5 marque deéposée appartenant a Activision, Inc. CBS est une marque déposée appartenant 4 CBS, Inc. |
: ‘4 2 Atari®et VCS®, sont des marques déposées appartenant a Atari, Inc. ColecoVisiorfMest une marque déposée appartenant a Coleco Industries, Inc.
de cassettes au format cite plLIS haut peut imagic® est une marque déposée appartenant a Imagic. La désignation des marques mentionnées ci-dessus n'est faite qu’a titre
5 1 | - = i i i i
acheter le systeme CBS ELECTRONICS et M. Network® est une marque déposée appartenant a M. Network. documentaire et ne saurait autoriser une confusion quelconque.

Parker® est une marque déposée appartenant & Parker, Inc.

continuer ainsi de jouer avec ses cassettes.
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MODULE N'2:MODULE DE PILOTAGE

rend le jeu plus

“physique”. || comporte un .
tableau de bord avec un ==k |

volant et un accélérateur U D |

au pied pour conduire un f——.] [,__]& j
bolide sur I’écran. L'un des |

boitiers de commande de

'ordinateur de jeu CBS II/IIIII,I””,” "",' F ey i | B
ColecoVision ™ vient se i o P e s S MR s R

loger dans le module et Vi
sert au changement de 3
vitesse. - BE
Le Module de Pilotage
permet donc de piloter N
réellement un véhicule. Il B IE B 7
est accompagné de la | |
cassette “TURBO” ™ | jeu
en “3 DIMENSIONS” ou le
joueur dirige une voiture
qui fonce a travers une
incroyable succession de
paysages différents et doit
gviter de nombreux
obstacles : tunnels,
flaques d’huile, cotes,
virages sans visibilite,
route enneigée, etc. Plus
on avance, plus les
obstacles deviennent
nombreux et

difﬁc"es ! LI.I.I.LI.LLl,I.llllllIﬂllﬂllllHﬂHl““H
Plus tard, INE 04
d’autres jeux

seront proposes
pour aller sur ce
Module de
Pilotage.

CBS est une marque déposée appartenant a CBS, Inc.
ColecoVision™est une marque déposée appartenant a Coleco Industrie, Inc.
TURBO ™ est une marque déposée appartenant a Sega Enterprises, Inc.
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MODULE N'3:MICRO-ORDINATELR |

CBSELECTRONICS présente “Adam”, le Module n°® 3 Micro-Ordinateur. C'est
un ordinateur familial, congu pour “penser’ comme vous et qui pour étre utilisé ne
vous oblige pas a “penser’ comme lui. En effet avec “Adam’, vous étes au coeur
du monde informatique, immeédiatement sans demarche preliminaire ni
apprentissage compliqué.CBS ELECTRONICS propose ainsi pour un prix
extrémement competitif I'ensemble informatique a usage domestique aux plus
hautes performances.

“*Adam” dispose d'une incroyable puissance : branché sur 'ordinateur de jeu
CBS ColecoVision™ sa mémoire vive est de 80 Ko RAM (extensible a 144 Ko RAM)
et sa capacité de stockage d’'informations est de 500 Ko ROM (soit 250 pages de
texte double espace). “Adam’ représente ainsi une veritable ‘“chaine informatique”
qui comprend :

e | 'unité mémoire : elle lit a trés haute vitesse les programmes CBS ELECTRONICS
qui lui sont destinés (en digital magnétique), ainsi que les programmes
Applesoft™ basic. Elle contient un programme “traitement de texte” intégré. Elle

acceptera les programmes CP/M et en option une seconde unité (pour disquettes).

CEBACEEBABOXARIACOM

e | e clavier a 75 touches dont 6 touches “dialogue’” qui'vous permettent de traiter
les textes et de programmer vous-méme sans difficulté.

e | 'imprimante (caractéres d'imprimerie) a 36 colonnes (extensibles a 80 colonnes)
et 120 mots par minute, congue pour tout type de papier.

Les microprocesseurs contenus dans ces 3 éléments leur permettent de

fonctionner de facon interactive et simultanée a haute vitesse.

Le Module n° 3 “Adam” se branche sur l'interface de I'ordinateur de jeu CBS
ColecoVision™ . Par ailleurs “Adam’ sera proposé egalement sous la forme d’'une
unité autonome : un micro-ordinateur indépendant.

Avec “Adam”, CBSELECTRONICS vous plonge dans le monde de l'informatique a
usage réellement familial, grace a une grande facilité d’acces, un materiel d'une
incroyable puissance et aux multiples utilisations : des super-jeux, (plus forts, plus
difficiles, plus élaborés) des programmes d’education, de formation a domicile, de
gestion... Et également 'accés a tous les sujets qui vous intéressent grace a la
programmation personnelle. Vous pouvez ainsi vous-meéme inventer des jeux,

des tests et des systemes de tous ordres. Disponible en 1984. CBS
ELECTRONICS
7




CBSELECTRONICS s’est assuré I'exclusivité mondiale des plus grands jeux,
c’est-a-dire de ceux qui ont le plus de succes, qui ont fait leurs preuves dans les
“jeux de café” et de galeries. CBSELECTRONICS choisit dans ce formidable
potentiel les “super stars” pour les mettre en cassettes é la disposition de chaque

foyer.

Grace a la fantasthue capacité de 'ordinateur de jeu CBS ColecoVision ™ ces
jeux vont pouvoir étre pleinement exploités. Les cassettes CBSELECTRONICS
sont a haute définition graphique et sonore donnant le rendu des dessins animés!
Certains jeux sont en veéritable “3 dimensions” avec obliques, variations de hauteur
en parallaxe, déplacements dans la profondeur du plan, du fond de I'écran vers le

premier plan!
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LES JEUX EN CASSETTES

LI

EXCLUSIF |
L LE VRAI JEU EN EASSETI'E EHEI ‘H"DUE'

ELEETRLTI“:;

Bénéficiant ainsi de trés grands jeux et de leur exclusivite,
CBSELECTRONICS propose évidemment ses jeux pour aller sur I’ orfdinateur de

jeu CBS ColecoVision ™ . Mais aussi pour en faire bénéficier tous les passionnés. ~_
CBSELECTRONICS produ&t ses jeux dans les 2 autres formats existants sur le ‘f]
marché adoptés par Activision® , Atari® 2600 V.C.S.? Imagic® , |nte|lms|0n@ ,

M. Network ® | Parker ® |

Un code couleur swnple permet de reconnaitre chaque format. | J

Il est a noter que selon les systemes, le rendu de chaque jeu sur I'’écran n’est pas
identique et dépend de la capaciteé du systéme sur lequel on l'utilise.

1 4

En 1983 CBSELECTRONICS présente une
collection impressionnante de jeux a succes. ||
est évident que cette collection va se
développer de mois en mois au fur et a mesure

du choix des jeux “vedettes” parmi les “jeux de
cafe”.

DONKEY KONG®

GORF®

CARNIVAL®

ZAXXON®

COSMIC AVENGER™

MOUSE TRAP™

LADY BUG®

VENTURE®

SCHTROUMPFS®

TURBO™

PEPPERII™

SPACE PANIC™

LOOPING™ J
SPACE FURY™ |

CBS est une marque déposee appartenant a CBS, Inc.

CoLecoVisioN™est une marque déposée appartenant a Coleco Industries, Inc.
Activision®est une marque déeposée appartenant a Activision, Inc.

Atari® vCS®sont des marques deposees appartenant a Atari, Inc.
Imagic*®est une marque deposee appartenant a Imagic.

Intellivision®est une marque deposee appartenant a Mattel, Inc.

M. Network ® est une marque déposée appartenant 8 M. Network.

Parker ®est une marque déposée appartenant a Parker, Inc.
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Donkey Kong® (Nintendo)

POUR 1 OU 2 JOUEURS ¢ 4 NIVEAUX DE DIFFICULTE.

Donkey Kong® , le gorille, a capturé la fiancée de Mario et la
détient au sommet d’une construction d’acier. Vous devez
guider Mario jusqu’en haut pour la sauver! Mais, alors qu'il court
sur les poutrelles et grimpe aux échelles, le gorille lui lance des
lonneaux pour empeécher sa progression. Il y a méme des boules
de feu qui bloguent son passage. Mario doit sauter par-dessus
les tonneaux et les boules de feu pour atteindre le sommet et
sauver sa fiancée. Parviendrez-vous a I'y mener a temps?

1. Mario, pour sauver sa fiancée, doit 2. Mario peut, sauter par-dessus les

grimper aux échelles, eviter les tonneaux tonneaux ou utiliser ses marteaux pour

@1 foncer sur les poutrelles. les faire exploser! Donkey Kong® envoie
de plus en plus de tonneaux!

3. Au 2° tableau, Mario doit faire sauter 4. Les boules de feu foncent partout...

les rivets jaunes situés sur chaque elles grimpent méme aux échelles!

poutrelle, 6 rivets au total. Attention Mario!

Les écrans montrent les jeux sur le systeme CBS ColecoVision 'M

cBS COLECOVISION'™ MATTEL INTELLIVISION®
Fourni avec la console ?625"?‘:

Gorf® (Bally Midway)

POUR 1 OU 2 JOUEURS = 4 NIVEAUX DE DIFFICULTE.

Affrontez I'Empire de Gorf : repoussez les attaques de ses
robots. Attention aux rayons lasers qui surgissent brutalement
et aux torpilles incendiaires des envahisseurs! Votre but:
detruire la Super Forteresse Spatiale ennemie avant qu'elle ne
vous detruise! Mais il faut la toucher a 2 endroits précis sinon...!

1. Déetruisez la flotte d'envahisseurs 2. Il faut maintenant affronter des
ennemis sous la protection du champ de bataillons hostiles commandés par des
lorce. croiseurs armes de lasers foudroyants.

4. A la "vitesse du son'', vous pénétrez 4. Dernieére etape avant la victoire! La
dans un nouveau territoire défendu par destruction du vaisseau amiral de la

des vaisseaux volant en spirales et qui flotte ennemie n'est définitive que si son
lancent des torpilles incendiaires. reacteur nucléaire est touché.

Les ecrans montrent les jeux sur le systéme CBS ColecoVision ™

cBs CoLecoVision™ s '_ 5 --,-;, l_‘, - .‘ MATTEL INTELLIVISION
7434-4F 15 RN e 7634-9F

CBS ELECTRONICS
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( BSELECTRONICS

Donkey H.u::n:]@'esl. une marque deposee apparienant a
Nintendo of America inc. @ Nintendo of Amenica Ing
Conception, programme. realisation du logiciel € 1983
Coleco Indus!nes Inc.. New York 12010 Licencie
exclusif Coleco Industries Inc. € “1983 CBS Toys. a
Division of CBS Inc

GORF

BALLY Manway

( BSELECTRONICS

Gorf® © 1981 Bally Midway Mig Co

Tous droits réservés. Conception. programme
réalisation du logiciel @ 1983 CBS Toys. a Division of
CBS Inc




LES JEUX EN CASSETTES
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Carnival® (sega)®
. @ ¥

B oONLe, POUR 1 OU 2 JOUEURS ¢ 4 NIVEAUX DE DIFFICULTE.
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Soyez un grand tireur! Sur un stand de tir, vous devez toucher

. - des pipes qui tournent, des lapins, des canards en ar ile... Mais
3ednd w9 1 pes P Ty

_ 1 attention, ces canards ne sont pas ordinaires: ils se réveillent,
F Rik EE R kE | s’envolent et viennent manger vos munitions! Ensuite, c’est un
Y ours qui se |éve et pivote quand vous |e touchez... Puis encore

plus de canards et d’ours... Tireza toute vitesse et visez juste!
1. Un vrai stand pour champions de tir! 2. Attention économisez vos balles!
Eliminez toutes les cibles qui défilent, Tirez sur les canards avant qu'ils ne
les canards, les hiboux, les lapins et les s’envolent et ne mangent vos munitions!
pipes. Visez bien!
1. Un ours touché, se redresse et s'enfuit 4. Tireurs d'élite, commencez par les
en sens inverse!... Vite, il accélére! pipes puis visez les cibles mobiles...

votre réserve de balles diminue!

L es écrans montrent les jeux sur le systéme CBS ColecoVision ™

cBs CoLEcoVision™ MATTEL INTELLIVISION®
7430-2F 7630-7F

carnival®et Sega@sr::-nl des marques déposees
appartenant a Sega Enterprises, Inc. © 1980 Seqa
Enterprises Inc.

Conception, programme, réalisation du logicie! © 1983
Coleco Industries Inc., New York 12010 Licencie
exclusif Coleco Industries inc. @ 1983 CBS Toys, a
Division of CBS Inc."".

CBSELECTRONICS

Jis428s Zaxxon® (Sega}@’

N |
| POUR 1 OU 2 JOUEURS * 4 NIVEAUX DE DIFFICULTE.

Cette fantastique bataille de I'espace est en “3 dimensions”.
Votre vaisseau passe par-dessus des murailles, s'enfonce dans
le fond de I’écran, se plaque au sol, tire ses roquettes sur les
objectifs, revient au premier plan et reprend de |'altitude pour
éviter les missiles ennemis, les soucoupes volantes et detruire
la forteresse Zaxxon. Un raid incroyable dans des paysages qui
défilent avec parallaxe et tirs en oblique.

1. Votre chasseur passe dans les 2. En rase mottes, faites exploser les
créneaux des murailles ennemies. I réservoirs et les batteries ennemies.
: - monte. descend, s'enfonce dans le fond Evitez leurs missiles!
Lubdd383 biobd383 de I'écran et revient au premier plan!...
v - 3. Dans |'espace, c'est le combat contre 4. Zaxxon® le Super Robot s'approche!
les chasseurs. Les roquettes fusent! Il vous faut tirer en plein vol sur ses
H Tirez au moment exact des alignements. missiles a téte chercheuse!!

Les écrans montrent les jeux sur le systeme CBS ColecoVision ™
Zaunn@at Sagasunt des marques déposées
appartenant a Sega Enterprises, inc. © 1982 Sega
Enterprises inc.

Conception, programme, réalisation du logiciel © 1983
Coleco Industries Inc., New York 12010 Licencié
exclusit Coleco Industries Inc. © 1983 CBS Toys, a

\1 “ Dwvision ol CBS Inc.”
(BS

ELECTRONICS
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MATTEL INTELLIVISION®
7627-3F

cBS COLECOVISION™
7427-8F
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Cosmic Avenger™ (universal)

POUR 1 OU 2 JOUEURS » 4 NIVEAUX DE DIFFICULTE.

Aux commandes d’un astronef amphibie, vous volez au-dessus
des cités ennemies puis sous I'océan dans des fosses sous-
marines. Vous tirez et lachez des bombes mais la défense est
apre : missiles a téte chercheuse, roquettes, canons, vaisseaux
spatiaux, torpilles, etc. Dans certains cas, vous devez affronter
plus de 30 projectiles en méme temps. Un incroyable défi!

1. Votre vaisseau tire des roquettes el
lache des bombes sur la base militaire
adverse qui riposte avec ses missiles,

2 Observez I'écran radar. |l vous avertit
de I'arrivée des astronefs ennemis.
Ralentissez, foncez, utilisez toutes les

ses chasseurs, ses canons...! ruses!

4. Vous étes attaque dans tous les sens
par une multitude de projectiles en
déplacement simultane!

3. Dans les fosses sous-marines, les
mines flottantes, les sous-marins, les
torpilles pullulent! Tirez vite et juste! Ne
heurtez pas les bords!

Les écrans montrent les jeux sur le systéme CBS ColecoVision ™

CBS COLECOVISION™ MATTEL INTELLIVISION®
7431-0F

n

Mouse Trap™ (Exidy)

POUR 1 OU 2 JOUEURS * 4 NIVEAUX DE DIFFICULTE.

Une souris sans peur court dans un dédale de portes et de
couloirs, grignote de petits morceaux de fromage et essaye
d'éviter les chats qui foncent dans les corridors. Vous pouvez
ouvrir et fermer les portes, vous transformer en chien et manger
les chats ou disparaitre dans un tunnel secret et réapparaitre
ailleurs. Mais, atténtion au faucon, il peut fondre sur n‘importe
quel animal!

1. La petite souris court pour grignoter
tous les morceaux de fromage. Mais les
chats la poursuivent... il faut vite choisir
les bons passages'

2 Votre souris a le pouvoir d'ouvrir et de
fermer les portes colorees et de se
transformer en chien féroce qui a son
tour peut manger les chats!

3. La porte “IN", au centre, est un
passage secret qui conduit a I'un des
quatre coins de la maison. Echappez-
vous!

4. Aprés avoir déjoué tous les pieges,
pénétrez dans des couloirs encore plus
dangereux.

Les écrans montrent les jeux sur le systéeme CBS ColecoVision ™

cBS COLECOVISION'™
7429-4F

MATTEL INTELLIVISION®
7629-9F
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Cosmic AvengerT™est une marque déposée appartenant a
Universal Co Ltd © 1981 Universal Co Ltd.

Conception, programme, réalisation du logiciel © 1983
Coleco Industries Inc., New York 12010 Licencié

exclusif Coleco Industries Inc. © 1983 CBS Toys, a
Divisionof CBS Inc.™.
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Mouse Trap"" est une marque déposée appartenant a
Exidy Incorporated Lid @ 1981 Exidy Incorporated.
Conception, programme, réalisation du logiciel & 1983
Coleco Industries Inc., New York 12010 Licencie
exclusit Coleco Industries Inc. © 1983 CBS Toys, a
Division of CBS Inc.”
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LES JEUX EN CASSETTES
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RN, i Lad Bu (Universal)
NEgButotinall . ¥ Uy |
POUR 10U 2 JOUEURS = 4 NIVEAUX DE DIFFICULTE.
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LI - =] L - Vous dirigez une coccinelle au travers d’un labyrinthe rempli de
pieéges. En faisant pivoter des murs, vous changez la disposition
des lieux: vous devez fuir d’affreux insectes, manger des petites

fleurs et éviter les tétes de mort empoisonnées. De phase en
phase, il y a de plus en plus d'insectes qui vous poursuivent de
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e e B e e S plus en plus vite. Pourrez-vous vous en sortir?
1. Une petite coccinelle mange des 2. En faisant pivoter les murs, bloquez
fleurs mais aussi des cceurs et des les gros insectes qui vous poursuivent,
lettres dans un labyrinthe! A chaque fois mais evitez les tétes de mort! Elles sont
elle marque des points! empoisonnées!

- 3. Les murs du labyrinthe s'illuminent; 4. L'action s'acceélére, les insectes
cela annonce une nouvelle invasion! Il y courent trés vite, les difficultés
a de plus en plus d'insectes! s accroissent mais les bonus aussi!

Soyez précis! Soyez vifs!

Lady Bu gmasi une marque déposée appartenant a
Universal Co Ltd © 1981 Universal Co Ltd.

Conception, programme, réalisation du logiciel © 1983
Coleco Industries Inc., New York 12010 Licencié
exclusit Coleco Industries Inc. @ 1983 CBS Toys, a
Division of CBS Inc.".

Les écrans montrent les jeux sur le systéme CBS ColecoVision T

cBS COLECOVISION™ MATTEL INTELLIVISION®
7432-8F 71632-3F
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:lw}lmumna Venture® !EXId!Z

POUR 10U 2 JOUEURS ¢ 4 NIVEAUX DE DIFFICULTE.

Dans ce jeu exceptionnel, vous étes Winky I'héroique aventurier
qui va s’emparer des trésors cachés dans différentes piéces du
chateau. Chacune de ces piéces est protégée par des monstres
divers. Vous les attaquez avec votre arc et vos fléches. Vous
passez d'un etage a I'autre... lIs sont de plus en pius nombreux

et agressifs sans compter ceux qui vous poursuivent dans les
couloirs...

1. Dans les couloirs, les fantomes 2. Dans chaque chambre, des monstres
foncent a votre poursuite et, dans les gardent ces tresors. Détruisez-les avec
chambres, des trésors fabuleux vous vos fleches... Attention ils sont

| -
el\"“ SEAREE ,®oom attendent! dangereux, méme morts!
3. Chaque etage comprend 4 chambres, 4. |l faut avoir volé tous les trésors d'un
gardee chacune par des monstres etage pour passer a un autre encore plus
différents avec des trésors de plus an difficile!
plus beaux.
Vet soalais eaiiies Shioabes . Les écrans montrent les jeux sur le systéme CBS ColecoVision '™

appartenant a Exidy Incorporated Lid © 1981 Exidy

Excurpu:amn i a cBs CoLEcOVIsiONT™ MATTELINTELLIVISION® |
onception, programme, realisation du logiciel ©1983 i

Coleco Industries Inc., New York 12010 Licencieé 7428-6F 7628-1F

exclusif Coleco Industries Inc. @ 1983 CBS Toys, a

‘ ‘ Division of CBS Inc.".
( Jl }L,




55 VISR

Ll ot

o =
e

T

i iy Y
?. o

Schtroumpfs® (peyo)

POUR 1 OU 2 JOUEURS * 4 NIVEAUX DE DIFFICULTE.

Dans cette merveilleuse aventure, vous controlez un petit
Schtroumpf® qui part a la recherche de la petite
Schtroumpfette® retenue prisonniére dans le chateau de
Gargamel® . Sur son chemin, le petit Schtroumpf® doit éviter
des obstacles et de méchants animaux envoyés par Gargamel®
Les paysages défilent autour du petit Schtroumpf® , la musique
change. Il saute, bondit, s’aplatit au sol, court, mais son énergie
diminue... Parviendra-t-il au chateau pour délivrer la petite
Schtroumpfette® !

1. Le Schtroumpf®part dans la forét 4 la 2. Mais dans la campagne, les obstacles

recherche de la Schtroumpfette®, se multiplient : buissons, buttes et

prisonniére au chateau de Gargamel!®. attaques de corbeaux!

3. Arrivé au chateau, il doit éviter les 4. Attention! Le petit Schtroumpi® doit

araignées. Il lui en faut du courage! passer au-dessus de |a téte de mort.
Enfin, il va pouvoir sauver la petite
Schtroumpfette®.

Les écrans montrent les jeux sur le systeme CBS ColecoVision '™

CcBS COLECOVISION ™™ MATTEL INTELLIVISION
7426-0F =

Turbo™ (sega)

1 JOUEUR ¢ 4 NIVEAUX DE DIFFICULTE.

La cassette Turbo ™ est fourni avec le Module de Pilotage; celul-
ci transforme votre ordinateur CBS ColecoVision ™ en un
véritable simulateur de conduite de Formule 1. Ecrasez la pédale
d’accélération et la voiture bondit en avant, changez de vitesse,
braquez... Les paysages défilent et changent a toute allure: le
sable, la neige, les flaques d’huile, les virages sans visibilite, les
tunnels, sont autant d’embiches sans compter les autres
véhicules. Evitez les accidents car la ligne d'arrivée est loin, trés
loin devant vous.

1. Le feu va passer au vert, faites rugir 2. Changez de vitesse, freinez, accelerez
votre moteur, attention au depart! et tenez bien votre volant... Attention aux

flagues d'huile et aux bordures de route!
3. Les paysages changent constamment, 4. Abordez les virages avec prudence, un
offrant a chaque fois de nouvelles accident est si vite arrivé!

difficultés. |l faut doubler au moins
irente voitures en 100 secondes pour
continuer la course.

Les écrans montrent les jeux sur le systéme CBS ColecoVision ™

MATTEL INTELLIVISION®
7633-1F

cBs CoLEcOVisioN™
Fourni avec le module n® 2
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des marques déposées appartenant 8 Peyo © 1983
Peyo une licence Belokapi

Conception, programme, réalisation du logiciel ©1983

Coleco industries Inc.. New York 12010 Licencie
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exclusif Coleco Industries Inc. © 1983 CBS Toys. a
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Inc. @1982 Exidy Inc
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Pepper II™ (exidy)

POUR 1 OU 2 JOUEURS « 4 NIVEAUX DE DIFFICULTE.

Pepper I “doit courir le long des piéces sur une piste qui agit
comme une gigantesque fermeture a glissiere! Des montres
voraces la parcourent également. Si Pepper court dans le bon
sens, les fermetures se rejoignent et les piéces sont alors
“fermées’’. Mais s’il n'y prend pas garde, il les ouvre. Certaines
piéces renferment des trésors. Les parcours sont de plus en plus
complexes et parfois la piste elle-méme est invisible!

1. Choisissez un des quatre parcours.
Pepper entoure les pieces pour marquer
des points.

3. Entourez la piéce centrale, chassez
“I'Ceil du Diable..." et vous gagnerez un
bonus.

2. En prenant garde a “|'Ceil du Diable ",
fermez toutes les pieces et passez au
parcours suivant.

4. Quand vous aurez fini les 4 premiers
parcours, vous en affronterez 4 autres
dont les pistes peuvent disparaitre
soudainement!

Les écrans montrent les jeux sur le systéme CBS ColecoVision ™

cBs CoLEcoVision™ MATTEL INTELLWIE!DH@
7427-9F

Space Panic™ (universal)

POUR 1 QU 2 JOUEURS ¢ 4 NIVEAUX DE DIFFICULTE.

Le petit astronaute court sur un étrange échaffaudage. Des
monstres extra-terrestres le parcourent. Un seul moyen pour les
détruire : creuser un trou dans un plancher a 'aide d’'une pioche,
attendre qu'un monstre soit pris au piége, puis I'enfoncer dans
le trou afin qu’il aille s’écraser a I'étage inférieur. Attention,
certains doivent parfois étre précipités de deux étages pour périr
enfin. Sautez de longerons en poutrelles, creusez, frappez,
sauvez-vous. Détruisez ces montres avant que votre reserve

d'oxygéne ne s’épuise!

1. Déplacez votre astronaute le long des
poutrelles, faites-lui creuser un trou pour
piéger un monstre extra-terresire.

3. Un monstre qui arrive a s'echapper
devient beaucoup plus résistant et il va
falloir le précipiter deux etages plus bas
pour en venir a bout.

Les écrans montrent les jeux sur le systeme CBS ColecoVision

cBs CoLECOVISION™ MATTEL INTELLIVISION®
7432-9F

2. Des qu'il est pris au piege, frappez-le
jusqu’a ce qu'il disparaisse.

4. Attention au monstre bleu... c'est le
plus résistant! Méfiez-vous aussi de
votre réserve d'oxygene qui décroit
dangeureusement.

™




LOOpﬂg ™ (Venture)

POUR 1 OU 2 JOUEURS = 4 NIVEAUX DE DIFFICULTE.

Attention au decollage, roulez, tirez sur la manette de
commande et vous voila en 'air. Votre avion d’acrobatie évolue
au-dessus d’'un pays fantastique. Le ciel se remplit de ballons
anti-aériens; ouvrez le feu sur les fusées et la porte du labyrinthe
s'ouvrira. Vous voici dans un enchevétrement de tuyauteries
dans lequel il vous faut guider votre appareil. Le but est proche,
détruisez les flashs magnétiques, anéantissez les ballons... la
victoire est au bout!

1. Décollage immediat, vous survolez 2. Abattez les mongolfiéres et détruisez
une merveilleuse cite imaginaire dont le les fusées pour ouvrir la porte du

ciel va pourtant se peupler de surprises, labyrinthe.

souvent désagreables.

3. Voici l'incroyable chemin a suivre au 4. Derniére etape avant le triomphe,
milieu de I'enchevétrement des tuyaux; quatre ballons fous qu'il va falloir

des gouttes mortelles tombent de détruire.

certains tuyaux. Evitez-les!

Les écrans montrent les jeux sur le systéme CBS ColecoVision ™

cBS COLECOVISIONT™ MATTEL INTELLIVISION®
7426-9F

™
Space Fury™ (Sega)
POUR 1 OU 2 JOUEURS = 4 NIVEAUX DE DIFFICULTE.

La paix galactique est rompue. Aux commandes de votre
vaisseau, vous devez détruire les avions de reconnaissance
ennemis. lIs cherchent a se regrouper pour former un vaisseau
encore plus puissant, défendu par de terribles boules de feu.
Eliminez la premiére vague d’envahisseurs et rejoignez un de vos
vaisseaux “"amiral” ou vous decuplerez votre puissance de feu.
Quand vous aurez reussi a détruire les escadrilles ennemies,
tous les survivants se regrouperont pour un incroyable assaut
final.

1. Seul aux commandes de votre 2. Detruisez les agresseurs avant qu'ils

vaisseau, affrontez une immense armada ne se reunissent pour former un super

ennemie, vaisseau qui serait alors pratiguement
Invuinerable

3. Premiére mission terminee... rejoignez 4. Repartez au combat muni de

volre vaisseau amiral pour regenerer nouveaux canons toujours plus

volre chasseur destructeurs

Les écrans montrent les jeux sur le systéme CBS ColecoVision '™

cBs COLECOVISION™ MATTEL INTELLIVISION ®
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