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Spielbeschreibung

Wie bei dem echten Arcade-Spiel aus den Spielhallen ist auch hier LADY
BUG™, der kleine Marienkafer auf einer spannenden Erlebnistour. Du
muBt schon sehr strategisch vorgehen, um LADY BUG™ durch ein Laby-
rinth voller hungriger prahistorischer Insekten zu fiihren. Benutze die Dreh-
tiren, um die Verfolger abzuschitteln und das Labyrinth immer wieder
zu verandern. Du bekommst Extrapunkte, wenn es LADY BUG™ gelingt,
unterwegs die Tautropfen aufzusammeln, Herzen und Gemlse zu essen
und bestimmte Worter zu buchstabieren. Aber achte auf die Totenkopfe!
Die Beruhrung ist todlich fir LADY BUG™!

Vorbereitung zum Spiel
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Bedienumgseinheit
fur Spiel @ANTROLLER

EIN/AUS-
Schalter
BS-

Schalter
Bedienungseinheit ColecoVision™ Cassetten-
fur Spieler 1 Console schacht

@® SchlieBe die Console mitdem Ubertragungskabel am TV-Gerat an.

® SchlieBe den Transformator an der Console an.

@® Verbinde den Transformator mit einer 220 V-Steckdose.

@® Schalte das TV-Gerat ein und stimme es auf Kanal 3 oder 4 im
VHF-Bereich ab.

@® Achte stets darauf, daB die Console ausgeschaltet ist — auf

”OFF” beim EIN/AUS-Schalter —, bevor Du eine Cassette aus-
wechselst!

GEBRAUCH DER BEDIENUNGSEINHEITEN

Steuerknuppel
: /Zahlen-
tastatur
N
Aktions- /
knopfe

BEACHTE: Wenn Du allein spielst, dann benutze die Bedienungsein-
heit aus Fach 1. Bei zwei Spielern benutzt Spieler 1 die Bedienungs-
einheit aus Fach 1 und Spieler 2 die aus Fach 2.

So wird die Zahlentastatur und der Steuerkniippel
fiir LADY BUG™ eingesetzt

1. Zahlentastatur: Mit den Knopfen 1-8 kannst Du die Anzahl der Mit-
spieler und den Schwierigkeitsgrad auswahlen. Wenn Du * nach
einem Spiel drickst, kannst Du das gleiche Spiel wiederholen.
Wenn Du # nach einem Spiel driickst, erscheint wieder die Spiel-
auswahl-Tabelle auf dem Bildschirm.

2. Steuerkniippel: Durch Bewegung des Steuerkniippels wird LADY
BUG™ in die entsprechende Richtung gehen.

BEACHTE:
Die Aktionsknopfe werden bei LADYBUG™ nicht eingesetzt.

So wird gespielt

BEACHTE: Wenn ein Spiel fir zwei Spieler gewahlt wurde, ist Spieler 1
so lange an der Reihe, bis sein LADY BUG™ eliminiert wurde.

Schritt 1: Du hast die Wahl

Driicke zuerst den "Reset’-Schalter. Jetzt erscheint der Titel fiir LADY
BUG™ auf dem Bildschirm. Nach kurzer Zeit kommt die Spielauswahl-
Tabelle. Sie enthalt eine Liste von Spielméglichkeiten, die von 1-8
numeriert sind. Suche Dein Spiel aus und dricke die entsprechende
Zahl auf der Zahlentastatur.
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Schritt 2: Einmal durch’s Labyrinth

Fihre Deinen LADY BUG™ durch das Labyrinth und l1aB’ ihn dabei
die Tautropfen essen. Vermeide die Beriihrung der Totenkdpfe!

Schritt 3: Achte auf die prahistorischen Insekten

Jedesmal, wenn der Zeitrahmen die Farbe wechselt, kommt ein wei-
teres prahistorisches Insekt ins Spiel, um LADY BUG™ zu jagen. Nur
LADY BUG™ kann Drehtiiren 6ffnen und schlieBen. Aber Du muBt
schnell sein, sonst wird das Insekt ebenfalls durch die getffnete Dreh-
tar schlipfen und LADY BUG™ folgen.

Schritt 4: Extrapunkte und Bonus

LaB’ LADY BUG™ Herzen, Buchstaben und Gemiise essen. Herzen
und Buchstaben befinden sich im Labyrinth. Gemiisearten sind im
normalen Labyrinth und im speziellen Ernte-Feld. Bonus-Punkte
werden immer vorher angezeigt und stocken die normalen Punkte auf.
Das Spiel ist zu Ende, wenn alle LADY BUGs™ aus dem Spiel sind.

Wenn Du nach einem Spiel den gleichen Schwierigkeitsgrad noch
einmal spielen mdchtest, dann driicke *. Wenn Du # drickst, er-
scheint die Spielwahltabelle auf dem Bildschirm.

BEACHTE: Der "Reset’-Schalter I6scht alle Eingaben aus dem Com-
puter. Dieser Schalter kann auch betatigt werden, um jederzeit ein

neues Spiel zu beginnen oder auch im Falle einer Fehlfunktion.

SpafB3l am Entdecken

Diese kleine Anleitung vermittelt Dir nur die Grundkenntnisse, um
LADY BUG™ spielen zu konnen. Du wirst schnell herausfinden, daB
in dieser Cassette so viele Details stecken, daB jedes Spiel eine neue
Herausforderung und neuen SpaB bringt. Probiere die unterschied-
lichsten Techniken aus — und viel Spaf!




Tautropfen 10 Punkte
Blaues Herz 100 Punkte
Gelbes Herz 300 Punkte
Rotes Herz 800 Punkte
Blauer Buchstabe 100 Punkte
Gelber Buchstabe 300 Punkte
Roter Buchstabe 800 Punkte
Gemuse unterschiedlich
EXTRA buchstabiert 500 Punkte
Bonuspunkte

Das blaue Herz vermehrfacht den Rest der Punkte fiir diese Ebene.

Gelbe Buchstaben A, E, R, T und X in der richtigen Reihenfolge er-
geben das Wort EXTRA. Du bekommst einen Extra-LADY BUG™
und gehst direkt in die nachste Ebene.

Die roten Buchstaben A, C, E, I, L, P und S in der richtigen Reihen-
folge ergeben das Wort SPECIAL. Du bekommst dann das Bild mit
der Gemuseernte (hier sind sehr viele Punkte zu erzielen) und gehst
ebenfalls direkt in die nachste Ebene.

Das erste Gemiise (Gurke), das Du erwischen kannst, ist 1.000
Punkte wert. Danach zahlt jedes Gemuse in jedem neuen Labyrinth
500 Punkte mehr als das in vorigen.

Im Schwierigkeitsgrad 1 erhélt jeder Spieler 5 LADY BUGs™ und in
allen anderen Schwierigkeitsgraden 3. Wieviele LADY BUGs™ Dir
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noch zur Verfligung stehen, kannst Du auf der Anzeige ablesen.

Es gibt bereits eine groBe Auswahl von
Videospiel-Cassetten von CBS-Electronics
fiir die fiuhrenden Videospiel-Systeme.
Nachstehend sind die Titel, die bereits lieferbar
sind oder in Kiirze erscheinen werden, auf-
gefiihrt. Alle Spiele basieren auf den bekannten
Arcarde-Spielen aus den Spielhallen.
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