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SPACE PANICTM ist eine Herauslorderung an Deinen Astronauten, sich der
trickreichen Weltraum-Ungeheuer zu erwehren. Er muB als Falle lür die Un-
geheuer Lôcher in die Tragbalkenkonstruklion grahen. Dann macht er sie
schnell wieder zu, und die Ungeheuer stürzen ins UnglÜck. Aber sei vorsichtig !

Einige Ungeheuer müssen mehr als ein Stockwerk tief lallen, bevor sie ver-
nichiel werden. Um den Ungeheuern zu entgehen, kann Dein Astronaul auf
den Balken rennen und die Leitern 'rauf- und 'runterklettern. Wirst Du es
schaflen, die Ungeheuer zu vernichten, bevor der Sauerstotfuorrat zu Ende
gehl ?
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SchlieBe die
Console mit dem
Übertragungskabel
am TV-Gerât an.

SchlieBe den
Transformator
an der Console
an.

Verbinde den
Transformator
mit einer 220 V-
Steckdose.
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a Schalte das TV-Gerâl ein und slimme es auf Kanal 3 oder 4 im
VHF-Bereich ab.

Achle stets darauf, daR die Console ausgeschaltet ist - auf
"OFF" beim EIN/AUS-Schalter -, bevor Du eine Cassette aus-
wechselst!
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Zahlen-
tastatur

BEÂGHTE: Bei einem Spieler wird die Bedienungseinheit aus Fach 1

benutzt. Bei zwei Spielern benutzt Spieler 1 die Bedienungseinheit
aus Fach 1 und Spieler 2 die aus Fach 2.

Gebrauch der Zahlentastatur und des Steue*nüppels
bei SPAGE PAXICî"

1. Zahlentastatur: Mit der Zahlentastatur 1-8 wàhlst Du die Anzahl der
Mitspieler und den Schwierigkeitsgrad aus. Wenn Du nach einem
Spiel " drückst, wird das gleiche Spiel wiederholt; durch Druck
auf # erscheint die Spielauswahl-Tabelle auf dem Bildschirm.

2. SteuelknüppGl: Durch Bewegung des Steuerknüppels nach rechts

oder links bewegt sich Dein Astronaut in die entsprechende Bich-
tung. Bewege den SteuerknÛppel nach oben oder unten, um

Deinen Astronauten eine Leiter hinauf- oder herunterklettern zu

lassen.

3. Â*tionsknôple: Drücke aul den linken Aktionsknopf, damit Dein
Astronaut Lôcher gràbt; drücke auf den rechten Knopf, damit er
die Lôcher wieder schlieBt.
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BEIGIITE: Bei zwei Spielern wird abwechselnd gespielt. Spieler 1 be-
ginnt und ist so lange an der Reihe, bis sein Astronaut vernichtet wird.

§chritt 1: Fertig zum Start
Drücke den "Reset"-Schalter und der Titel der Cassette erscheint auf
dem Bildschirm. AnschlieBend kommt automatisch die Spielauswahl-
Tabelle. Spielalternativen gehen von 1-8. Wàhle eine dieser Môglich-
keiten durch Drücken der gewünschten Zahi auf einer Bedienungs-
einheit.

Spieler 1 - Hèchst- Spieler 2 -Punlitanzeige punktzahl Punktanzeige
1 UP Ag ga 2uP A6

Sauer-.,
stofl- Vorrat li§- "Creatut" (rot)

iq ffi:;FH Fr-:r:ffi tJ=

Il.-"Boss" (srün)

E:ffiI;l:I::-;-I Fiq Fffi
Belken

i ,Ei/"Don" (blau)

-mr-r-AstronautJË. /,Loch Leiter .... 
ô

-EEl 
,,mr......I'.......t......'ffi---E
A.. Gefanoenes

Schritt 2: Oie Panik beginnt!
Der erste Astronaut erscheint und rennt zur Mitte des unteren Stock-
werks. Um den Ungeheuern zu entgehen, lâuft er die Balken entlang
und klettert die Leitern'rauf und'runter.
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Schritt 3: Lôcher graben !
Grabe als Falle für die Ungeheuer Lôcher in die Balkenkonstruk-
tion. Wenn ein Ungeheuer in ein Loch fâllt, schlieBe das Loch schnell
wieder, damit das Ungeheuer nicht entkommen kann. So stürzt es ins
Unglück !

Schritt 4: Weitergraben
AufgepaBt! Einige der Ungeheuer müssen mehrere Stockwerke tief
fallen, um vernichtet zu werden. Kannst Du Lôcher auf mehreren
Ebenen graben, eins über dem anderen, damit sie tiefer fallen?

"Boss"

rtlra!

"Creatur"

rr,--r,...I-ir-l rf,îTil

! ! l" trriip
ÿ300 ? ?

a
a

?

Einige ilôglichkeiten, in SPAGE PAXIGTT Punkte zu sammeln
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§chritt 5: lloch mehr Liicher .. .
Alle Ungeheuer müssen eliminiert sein, bevor die nàchste Bildschirm-
szene komml. Arbeite schnell. Je grôBer der Sauerstoff-Vorrat, wenn
alle Ungeheuer vernichtet wurden, desto mehr Bonuspunkte gibt es.
Das Spiel ist aus, wenn Du alle Ungeheuer beseitigt hast.

§chritt 6: lleubeginn
Drücke ', um das gleiche SPACE PANICTM-Spiel zu wiederholen.
Drücke #, um die Auswahltabelle auf dem Bildschirm erscheinen zu
lassen.

BEIGHTE: Der "Reset"-Schalter der Console lôscht alle Eingaben aus
dem Computer. Er kann jederzeit betàtigt werden, um ein neues
Spiel zu beginnen oder auch bei einer Fehlfunktion.

Sturz über 1 Stockwerk

Sturz über 2 Stockwerke

Sturz über 3 Stockwerke

Sturz über 4 Stockwerke

Creratur

100

200

300

500

300

500

800

800

1.200

Du erhâltst Punkte für jedes vernichtete Ungeheuer. Eine "Creatur"
(rot) muB ein Stockwert tief fallen, um vernichtet zu werden. Jedoch
muB "Boss" (grün) über zwei Stockwerke und "Don" (blau) Über drei
Stockwerke fallen, um vernichtet zu werden. Es gibt Extrapunkte fÜr

Ungeheuer, die aufeinander stürzen.
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Die Sauerstoff-Anzeige ist ebenfalls eine Bonus-Anzeige. Wenn alle
Ungeheuer eines Schwierigkeitsgrades vernichtet wurden, wird der
angezeigte Bonus zu Deinen Punkten gezàhlt.

Beim Schwierigkeitsgrad I erhàlt jeder Spieler 5 Aslronauten. Bei
allen anderen Schwierigkeitsgraden erhâlt jeder Spieler 3 Astronau-
ten.

Jeder Spieler erhàlt einen zusàtzlichen Astronauten, wenn er 5.000
Punkte erreicht hat.

Diese kleine Anleitung vermittelt Dir nur die Grundkenntnisse, um
SPACE PANICTM spielen zu kônnen. Du wirst schnell herausfinden,
daB in dieser Cassette so viele Details stecken, daB jedes Spiel eine
neue Herausforderung und neuen SpaB bringt. Probiere die unter-
schiedlichsten Techniken aus - und viel SpaB!
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