SCHTROUMPES ?Peyn-Belokapi)

Dans cette merveilleuse
aventure, vous controlez
un petit Schtroumpf® qui
part a la recherche de Ia

petite Schtroumpfette®
retenue prisonniere dans
le chateau de Gargamel®
Sur son chemin, le petit
Schtroumpf® doit éviter
des obstacles et de
mechants animaux
envoyes par Gargamel®
Les paysages defilent
autour du petit
Schtroumpf ®, la musique
change. Il saute, bondit,
s aplatit au sol, court,
mais son energie
diminue...
Parviendra-
t-il au
chateau
pour
delivrer la
petite - S

Schtroump — e = Schtroumpfs®et Schtroumpfette ®et
fette® ? W SRR o S % Gargamel®sont des marques
ol o deposees appartenant a Peyo.
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CBSELECTRONICS
LE SYSTEME VIDEO A HAUTES PERFORMANCES.
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CBSELECTRONICS propose un systeme compose d un ordinateur de jeu,

CBS COLECOVISION™ (1), dote d une extraordi

exclusives (2) qui vous offrer
et enfin de modules additionn

'ordinateur de jeu : adaptateur multi-cassettes (3), module de pilotage (4).
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us grands ‘‘jeux de cafe’’,
t d 'etendre les fonctions de

L’ORDINATEUR DE JEU CBS COLECOVISION ™

L 'ordinateur de jeu multi-services CBS COLECOVISION™ represente une
nouvelle génération dans les jeux video. |l beneficie d une extraordinaire
puissance (sa meéemoire 17 Ko RAM et de 64 Ko ROM) qui lui permet d offrir
un maximum de possibilités d’utilisation. Ainsi, 1a définition graphigue et
sonore des jeux est inégalée. Sur |'écran apparaissent de veritables
dessins animes, les décors changent et se transtorment, les personnages
sont bien dessines et leurs mouvements reellement delies.

Iy ajusqu’a 32 objets en mouvement (ou 960 signes) simultanement sur
'écran. Les boitiers de contrdle se rangent dans la console méme, (ce qui
assure leur protection) et comprennent : un clavier digital a 12 fonctions
pour les choix de programmes et les interventions au cours des jeux, un
levier de direction trés maniable (8 directions) et deux pulseurs lateraux a
fonctions séparées. Un fil extensible debranchable raccorde chaque boitier
a 1a console.

| 'ordinateur de jeu CBS COLECOVISION™ | est congu pour elargir ses
fonctions grace a des modules additionnels adaptables : adaptateur multi-
cassettes, module de pilotage, module micro-ordinateur.



MODULE N° 1 : ADAPTATEUR MULTI-CASSETTES.

Ce module est un adaptateur qui permet de jouer sur le systeme
CBSELECTRONICS avec les cassettes de format adopté par Activision® |,

Atari® 2600 V.C.S.® , M. Network ® , Parker® ... |l se branche sur
I"*“INTERFACE’’ de |'ordinateur de jeu CBS COLECOVISION“" .

Ainsi, I'utilisateur du systéme CBSELECTRONICSva pouvoir jouer a la fois
avec les cassettes de format CBS COLECOVISION™ et avec toutes les
cassettes du format mentionné plus haut. Ceci représente un potentiel de
jeux qui recouvre la trés grande majorité des collections disponibles.

En outre, ceux qui possedent déja des systemes correspondant aux
cassettes citées ci-dessus, auront la possibilité d’acheter |'ordinateur de
jeu CBS COLECOVISION™ sans avoir a sacrifier la “*librairie’" de cassettes
qu’ils se sont constitués jusqu'a present.

Activision® est une marque déposée appartenant a Activision Inc.

M. Network® est une marque déposée appartenant a M. Network

Parker®est une marque déposeée appartenant a Parker Inc.

Atari®et Video Computer System® sont des marques déposées appanenant a Atari, Inc.

La désignation des marques mentionnées ci-dessus n'est faite qu'a titre documentaire et ne saurait autoriser une

confusion queiconque.

MODULE ADDITIONNEL N° 2 : MODULE DE PILOTAGE.

Le Module de Pilotage comprend un tableau de bord, un volant pour
conduire le bolide sur I'écran et un accélérateur au pied. Un des boitiers de
commande de |’ordinateur de jeu CBS COLECOVISION™ vient se loger dans
le module et devient le changement de vitesse.

Ce module est accompagné de la cassette ‘‘TURBO''™ | jeu en

"“3 dimensions’’ avec lequel vous pilotez une voiture qui fonce a travers
une succession incroyable de paysages différents (plus de 40), en evitant
de nombreux obstacles : tunnels, flaques d’huile, cotes, virages sans
visibilité, neige...

D’autres jeux allant sur le Module de Pilotage seront disponibles plus tard.

TURBO™est une marque déposée appartenant a SEGA Enterprises Inc. © 1981 SEGA Enterprises Inc.
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