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MODULE ADDITIONNEL N'2:TURBO

N

Ce module est un véritable poste de
simulation de pilotage. Le TURBO
A comporte un tableau de bord avec un
volant pour conduire le bolide sur I'écran
et un accélérateur au pied. L'un des
boitiers de commande de |'ordinateur de
jeu CBS COLECOVISION™ vient se loger
dans le module TURBO et sert de
changement de vitesse.
Le Module TURBO permet de piloter
reellement un véhicule. Il est accompa-
gne de la cassette “TURBQ”, jeu en
3 dimensions qui permet au joueur de
piloter une voiture qui fonce a travers
une succession de paysages differents et
doit éviter de nombreux obstacles
tunnels, flaques d’huile, cotes, virages
sans visibilité. ..
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1 CBS ELECTRONICS va faire son entrée dans le CBS ELECTRONICS comme un veritable jeux) et d'utiliser des progiciels, programmes
monde de I'informatique familiale avec ce “ensemble’ informatique. specialement adaptes a |'informatique a domicile
% nouveau module additionnel, le module MICRO- Ce module sera bien entendu doté d'un clavier (programmes educatifs, programmes de forma-
{, ORDINATEUR. Celui-ci se branchera sur pour la programmation permettant a |I'utilisateur tion a usage familial, programmes de jeux, etc.).
i I'ordinateur de jeu CBS COLECOVISION™ et de réaliser ses propres programmes en fonction
7 permettra au consommateur d'utiliser le systeme de ses centres d'interét (y compris ses propres

CBS est une marque déposée appartenant a CBS, Inc. COLECOVISION est une marque déposee appartenant a Coleco Industries, Inc.
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DE VRAIS JEUX DE CAFE EXCLUSIFS EN CASSETTES CHEZ LE CONSOMMATEUR.

CBS ELECTRONICS s’est assuré I'exclusivité Grace a la fantastique capacité de 'ordinateur de Bénéficiant ainsi de trés grands jeux et de leur
mondiale des plus grands jeux, c’est-a-dire de jeu CBS COLECOVISION™ ces jeux vont pouvoir exclusivité, CBS ELECTRONICS va produire ces
ceux qui ont eu le plus de succes, qui ont fait étre pleinement exploités. Les cassettes CBS jeux évidemment pour aller sur I'ordinateur de jeu ,_
leurs preuves dans les jeux de café et de galeries. ELECTRONICS sont a haute définition graphique CBS COLECOVISION™. Mais aussi pour en faire
CBS ELECTRONICS choisit dans ce formidable et sonore donnant le rendu des dessins animeés! bénéficier tous les consommateurs, ¥
marcheé test les “super stars’’ pour les mettre en Certains jeux seront en véritable “3 dimensions” CBS ELECTRONICS va produire des jeux dans les
cassettes a destination du foyer. avec tirs en oblique, variations de hauteur en autres formats existant sur le marché adoptés par

parallaxe, déplacements dans la profondeur du Activision® Atari®v.c.s®Imagic® Intellivision®

plan, du fond de I’écran vers le premier plan! M. Network® Parker®.

Un code couleur simple permet de reconnaitre
chaque format.

DENKEN

sviNinmtendo

ARCADE GAME U4
D ON THE REAL _ | B

AV o v
2 (S TG\

k]
T

€5

=

[ }..
7
I ‘Iq *
1:-,-;*:
3,
i-.g""* 3
el i
'II"I:"I
l:."'ll
w
: 3
=
i
o
| EEACHRENT _rRE R T e ——— '
R AR | ’Ir!.
¥ ] .ﬁ
Dlaes |f 7 cBs | e me 7
ONEYRONG ] Y
w Nintendo ™ OIS B o I")
rad .:lrﬂi.:.i- i . .-.,'_I--_.. :I_I... .:h- . '.-' f b Ir'"‘ll':ll'ill'n-'l“ﬂr'”.;. lil.-.l...._II - il i
@@ (Y S one /
: . Nintendo™ E—:.'Ju':‘."iili’.'.' L 7
— H-ﬂ'_i;"f:r;: LN L M I'r!II_I-.I;" :rnl';"‘rr‘l'l I;Illrj are -‘-r & -Ir ';ﬁl:j’:Tl1I."| war [ ;
n"'l"l..'lu.Illncnl-"a;;lllll:ll::ll'"';“"f‘m“hlllm- ’ = e ore lil:-r'r:'ll:-lﬁ-.ril-‘-ﬂn F:'lll-;:;:llul;':I”“I'mll.. . rp_'l.l::....,'ilil Pigas ey -
s g d - y Colecd Packogs, Program b Avdlavigual S 983 Celeod 1:[.316”“""1-“'.. in
T o, - A, i ik 1
- , iymalardam
+ 3 =
g
O RGN G & e TR A SRR RS T S SRR RN SRR £ ; |
i : R : ivigi i R -
ELE[TRM CBS est une marque déposée appartenant a CBS, Inc. COLECOVISION est une marque déposée appartenant a Coleco Industries, Inc. Activision* est une marque deposee EDF'E!FI?”EHI a Activision, Inc. . Atari : ‘u’CS ¥ sont des marque d_ép-nsées appartenant a Atari, Inc.
Imagic*® est une marque deposée appartenant a Imagic. Intellivision® est une marque deposée appartenant a Mattel, Inc.

La désignation des marques mentionnées ci-dessus, n'est faite qu'a titre documentaire et ne saurait autoriser une confusion quelconque.
M. Network * est une marque déposée appartenant a M. Network.* Parker*® est une marque déposée appartenant a Parker, Inc.
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COLECO™

| Dés le départ CBS ELECTRONICS VISION

2 présente une collection impres-

. sionnante de jeux a succes. Il est
évident que cette collecticn va se COLECO™
développer de mois en mois au
fur et a mesure du choix des jeux
vedette parmi les jeux de café.

GORF ® (Bally Midway)

Des Gorfs qui volent, des Droids mortels, des envahisseurs
kamikazes, des vaisseaux equipés de lasers, et d'autres de
canons a neutrons. Tous se déplacent en direction de la terre.
Il faut vous défendre contre ies rockets des robots gorfiens
puis détruire le vaisseau porteur de laser et tous les
kamikazes fous et échapper aux torpilles mortelles du
Subquark. Enfin il faut détruire la super forteresse spatiale

Hescue in Gargamel s"Castie

i ' dans une spectaculaire explosion de neutrons. Au secours!
Voici les toutes premieres NMYERIEER § Le temps s'écoule vite pour le cadet de I'espace que vous
sélections qui existent en multi- i s étes. Chague minute compte. 3
fﬂrmats. ¢ 1981 Bally Midway Mfg. Co. Tout droits reserves ¥
GORF® .
{2 WIZARD OF WOR ® (Bally Midway)
_. WIZARD OF WOR® Il vous faut déjouer les intentions du Magicien de Wor™ et
g SCHTROUMPFS® I'éliminer. Il vit dans des donjons redoutables. Mais attention, |
COSMIC AVENGER habitants de Wor™ avant d'apcepter ce défi, prenez | %
connaissance des dangers qui vous attendent! Pour survivre
MOUSETRAP au 1°*" donjon, vous devez tuer et désintégrer tous les 2
LADY BUG* Burwors. Détruisez aussi tous les Garwors et les Thorwors 5
CARNIVAL® qu'ils soient visibles ou invisibles, sinon vous serez manges ;
TURBO tout cru... Faites mouche sur le Worluck ailé avant qu'il ne 2
oS ® s'échappe. N'hésitez pas a bloquer les issues de secours! Et )
.- ZAXXON lorsque les rayons lasers apparaissent a une vitesse 2
2 DONKEY KONG * incroyable, donnez le meilleur de vous-méme... Voici le 3
R VENTURE *® Magicien, il est rapide, furieux et mortellement dangereux! i
b c: 1981 Bally Midway Mfg. Co. Tout droits réserves 1
¢ LES SCHTROUMPFS ® (Peyo) %
Vous devez conduire le petit Schtroumpf a travers bois, &
3 champs et sombres cavernes jusqu’au chateau de Gargamel
ou est détenue prisonniére la petite Schtroumpfette. |l doit %
éviter des attaques de corbeaux, chauve-souris et araignées, »
tout en sautant par dessus des barriéres et des buissons, et i
se faufiler sous de nombreux obstacles, pour parvenir a ¥
atteindre la prison du chateau! Un périple incroyable dans %
P : des paysages de dessin anime. =
COLECDOD ™ ‘ E N L m;_“"‘ LES SCHTROUMPFS, Crées par Peyo. © 1983 Peyo. Une licence Belokapi. 5
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