ZAXXON™ (Sega)

In dieser fantasti-
schen Weltraum-
schlacht mit Raum-
Effekt bist Du der
Kommandant eines
Raumkreuzers, der
einen Asteroidengurtel
befreien will, der
durch ZAXXON, dem
superintelligenten

und schwerbewaft-
neten Kampfroboter,
besetzt wurde.

Seine Geschutztirme,
Raketenbasen, Flug-
zeug-Kampfgeschwa-
der und Magnetfelder
sind Uberall verteilt. Als
Anflugerschwernis
sind uberall Mauern
aufgestellt, deren
Lucken zum
Durch-
fliegen
manchmal
sehr eng
sind, bis
Du dann
ZAXXON
gegen-
uber
stehst.
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ZAXXON™ st das
Warenzeichen von Seqa
Enterprises, Inc

1982

Seqga Enterprises. Inc

Alle Bildschirme stammen vom CBS-ColecoVision™-System
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Eine neue Dimension der
Videospiel-Computer!

Cassetten fur: ( ‘Bq




CBS-COLECOVISION™ VIDEOSPIEL-COMPUTER N ﬁﬁﬁﬁ?}'gg ZrGOO-Cassetten
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Das erste Ausbaumodul ist der Converter fur Atari-Cassetten. Mit diesem

Der Videospiel-Computer von CBS-ColecoVision™ bietet durch seine Modul wird es ermoglicht, alle Atari VCS 2600-Videospiel-Cassetten uber
moderne Technik eine ausgezeichnete Bildauflosung und eine absolut die CBS-ColecoVision™ Console abzuspielen. Der Converter wird einfach
realistische Sounduntermalung. Bedingt durch die extrem hohe Speicher- an der AnschluBstelle angeschlossen und das gesamte Angebot von
kapazitat wird eine fast originalgetreue Bildwiedergabe erreicht, wie sie Atari VCS 2600-Cassetten, die mit unserem Converter abgespielt werden
bisher nur von den groBen Arcade-Maschinen aus den Spielhallen kdnnen, steht zur Verfugung.

bekannt ist.

Die Bedienungseinheiten erlauben eine exakte Steuerung der Spiele
durch die Fingerspitzen mittels des in alle Richtungen beweglichen
Steuerkniippels. Die Zahlentastatur ermoglicht einfachste Programmie-
rung von Schwierigkeitsgraden sowie der Anzahl der Mitspieler.
Wichtig: Mit dem Videospiel-Computer von CBS wird die heil3-
gefragte Donkey Kong™-Videospiel-Cassette gleich
mitgeliefert.
Durch die AnschluBstelle fur Ausbaumodule, auch das ,Fenster in die
Zukunft” genannt, ist die Console von CBS-ColecoVvision™ auch fur die
Zukunft bestens ausgeristet, denn es erlaubt ein ,Mitwachsen™ mit der
technischen Entwicklung. Technische Neu- und Weiterentwickiungen
kénnen hier bequem angeschlossen werden. Zur Zeit sind schon
2 Ausbaumodule erhaltlich. Ein weiteres Ausbaumodul kommt Anfang

1984.



AUSBAUMODUL 2: C_BS-Rennfahrer—Cockpit AUSBAUMODUL 3:
___mit TURBO™-Cassette - Familien-Computer-System
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/( NN —===1=" , bestimmt mit dem Familien-Computer-System von CBS ColecoVision™.
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=De—— m— Alles, was hier abgebildet ist, gehort zu diesem sensationellen System.
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Oft fallt der EntschluB, sich einen Computer anzuschaffen, sehr schwer,
denn das Angebot an Peripheriegeraten, Software und Anwendungsmog-
lichkeiten ist dermaBen groB3 und unubersichtlich, da3 meist nur ein
Familienmitglied in seinem speziellen Anwendungsbereich damit
umgehen kann.

Eine einfache Idee brachte uns auf den Weg zu einem vollig neuen
Computersystem. Unser Ziel war: Computer sollen denken wie ihre
T Besitzer, damit diese nicht denken lernen mussen wie ein Computer.
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-1 - 1 JENT ... Das Familien-Computer-System von CBS ColecoVision™ wurde so
IS Viskso ' konzipiert, daB jeder damit arbeiten kann — ob fir den Beruf,
- [ : zu Hause oder in der Schule — und selbstverstandlich auch zur

Unterhaltung mit unseren Super-Arcade-Spielen.
Bei der Entwicklung dieses Systems wurde an alle Bedurfnisse gedacht

\“m; und es wird in einer kompletten Einheit geliefert:
Keyboard
® 80 K RAM in Verbindung mit dem Videospiel-Computer
® 75 Schreibmaschinen-Tasten
® davon 5 Cursor-Tasten und 6 SMART-Tasten, die je nach
Anwendung unterschiedliche Bedeutung haben.
Das CBS-Rennfahrer-Cockpit besteht aus einem Lenkrad, Armaturen- ® Eingebauter Wort-Prozessor A
brett und einem Gaspedal. Eine Bedienungseinheit der Console wird in ® 2 Joysticks mit alphaq'umenscher Tastatur fur die direkte
das Armaturenbrett eingesetzt und dient dann als Gangschaltung. Du | Zahleneingabe oder fur tolle Videospiele.
fahrst als Pilot eines Formel-Wagens durch Stadte, verschiedene
Landschaften, durch Tunnels, gefahrliche und unubersichtliche Kurven, Memory-Console . | |
(iber Glatteispisten und vieles mehr. Es gibt Olspuren und die verschie- ® 500 K ROM (entspricht 250 Schreibmaschinen-Seiten)
denartigsten Hindernisse. Speicherung auf Magnetband-Cassetten (Digital Data Pack)
Bald werden noch mehr Cassetten kommen, die mit dem Cockpit-Modul mit einer Ubertragungsgeschwindigkeit wie Floppy Disc.
gespielt werden kénnen. ® kan ncsgg%hl Ineu% Sppt—:;;wgeo_s?uel-Cassetten als auch die Cassetten
Al il . TP : von olecoVision™ abspielen.
i %'::;?ﬁ?;ﬂ:;’ffgzggg 33%3‘?&?;23;?::%& @ AnschluBmadglichkeiten fir alle CBS ColecoVision™-Ausbaumodule.

gleich mitgeliefert.
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